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l. O formule

Debata oksfordzka to sformalizowana forma dyskusji, ktérej przedmiotem jest teza (zdanie
oznajmujace, np. Nalezy wprowadzi¢ przymus wyborczy w Polsce). Dwie 4-osobowe druzyny zasiadajg
naprzeciw siebie i prébujg teze udowodnic¢ (propozycja) lub obali¢ (opozycja), przestrzegajac przy tym
Scistego rezimu czasowego (5 minut na osobe) i porzadku debaty (mdwcy druzyn zabierajg gtos
naprzemiennie). Podczas debaty kazdy mdéwca druzyny wypetnia przypisang role (wprowadzajgca,
argumentujacg, kontrargumentujgcg, podsumowujgcy). Mowcy mogg zadawac sobie pytania oraz
zgtaszac krotkie wypowiedzi poza porzadkiem.

Debate prowadzi Marszatek, ktéry udziela gtosu i przyznaje punkty ujemne za uchybienie
zasadom debaty, w tym za uzycie argumentu ad personam. Debate ocenia panel sedziowski,
obiektywnie wazac argumenty, rozstrzygajac o zwyciestwie i udzielajgc druzynom informacji zwrotnej
ze wskazdwkami do dalszego rozwoju.

Wedtug zwyczaju o tym, po ktérej stronie bedzie debatowac¢ dana druzyna, decyduje
losowanie. Uczestnicy nie zawsze beda wiec argumentowaé zgodnie ze swoimi przekonaniami. Taka
formuta poszerza horyzonty i sktania do zrozumienia ludzi, ktérzy uwazajg inaczej niz my.

Il. Przygotowanie sali

Zadbaj o odpowiednie ustawienie stotow i
sprawdz dziatanie sprzetu. Przez rzutnik
bedzie uczestnikom wyswietlany czas ich
mowy. Zamiast zwyktego stopera mozesz
uzy¢ prostego i darmowego narzedzia
online, ktére powstato specjalnie na
potrzeby debaty oksfordzkiej, dostepnego
na stronie licznik.macieklaskowski.pl.

Jezeli rzutnik nie jest dostepny w sali albo
druzyna nie widzi ekranu, czas moze by¢
Debatanci prezentowany na ekranie komputera, np.
ze stotu Marszatka.

Jezeli nie masz dostepu do komputera,
mozna zezwoli¢ uczestnikom debaty, aby

samodzielnie odliczali czas np. na telefonie.
Marszatek powinien jednak kontrolowaé
czas wiasnym stoperem.

Kazdej druzynie roztéz po dwie kartki
z napisem ,,Ad vocem”.
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https://licznik.macieklaskowski.pl/

lll. Osoby w debacie

Osoba Opis

Marszatek Gospodarz debaty, ktory godnie i uroczyscie czuwa nad jej porzadkiem. Ogtasza teze
debaty, przedstawia jej uczestnikéw i udziela im gtosu. Ma prawo napominaé méwcow
i publicznos¢ jesli naruszajg zasady, w skrajnych przypadkach moze odebraé gtos, a
nawet wyprosic¢ z sali danego uczestnika. Konwencja wymaga, by podczas debaty
okazywac Marszatkowi nalezyty szacunek. Decyduje wspdlnie z sedziami o przyznaniu
punktéw ujemnych.

Sekretarz Osoba wyznaczona przez Marszatka np. do mierzenia czasu wystgpiert méwcow i do
kontroli sprzetu. Zazwyczaj sekretarza powotuje sie, gdy sprzet jest oddalony od
Marszatka i pozostaje poza jego kontrols.

Debatanci Czynni uczestnicy debaty, zasiadajgcy po stronie Propozycji lub Opozyc;ji;

Propozycja | Druzyna, ktérej wspdlnym celem jest udowodnienie prawdziwosci lub stusznosci tezy.
Zasiada po prawej stronie od Marszatka.

Opozycja Druzyna, ktérej wspdlnym celem jest obalenie tezy i wykazanie btedéw w
argumentacji przeciwnika.

Panel Gremium oceniajgce debate. Przewodniczy mu Sedzia Gtéwny, ktorego zadaniem jest
nadzorowanie pracy Marszatka i moderowanie narady po debacie. Jezeli debata
odbywa sie w matym gronie, np. klasie, o werdykcie moze zdecydowac publicznosé, a
informacji zwrotnej powinien udzieli¢ nauczyciel, po przeprowadzeniu dyskusji na
forum klasy.

Publicznos¢ | Ona powinna by¢ najwazniejsza w debacie, to do niej przemawiajg moéwcy; jej
perspektywe starajg sie przyjac sedziowie. Mozna zacheci¢ publicznos¢ po debacie do
swobodnych wypowiedzi lub zadania pytan druzynom.

IV. Teza i strony debaty

Druzyny powinny poznac teze odpowiednio wczesniej, aby mdc przygotowacé argumenty.
Zwykle jest to czas od 1 do 2 tygodni.

Losowanie stron debaty mozna przeprowadzi¢ w chwili udostepnienia tezy uczestnikom. Jest
to zalecane przy waskich ramach czasowych, np. jezeli debata ma sie odby¢ podczas lekcji w klasie lub
na forum szkoty, a takze jesli druzyny nie posiadajg doswiadczenia w debatowaniu.

W wydarzeniach organizowanych poza szkotami i w warunkach turniejowych, zwyczajowo
losowanie przeprowadza Marszatek ok. 15 minut przed rozpoczeciem debaty. Druzyny przygotowujg w
takim wypadku argumenty na obie strony dyskusji, zas w ciggu 15 minut przed debatg jedynie je
dopracowujg do wylosowanej strony. Taka formuta gwarantuje, ze w chwili przystgpienia do debaty jej
uczestnicy bedg znali tez potencjalne argumenty przeciwnikéw.



V. Role oséb moéwiacych
Druzyna Propozycji i druzyna Opozycji sktadajg sie z 4 oséb mdwigcych.

Modweca pierwszy wprowadza do debaty. Definiuje podstawowe pojecia w tezie, np. co druzyna
rozumie przez dane stowo kluczowe, jak dokfadnie ma funkcjonowac rozwigzanie przedstawione w
tezie. W razie potrzeby zarysowuje obecny kontekst polityczny, spoteczny i gospodarczy. Méwca
propozycji uwypukla, co w obecnym Swiecie nie dziata prawidtowo, a na co odpowiedzig majg by¢
oferowane przez jego druzyne rozwigzania. Méwca opozycji z kolei przedstawia np. jakie mechanizmy
w aktualnym $wiecie juz dziatajg i sg wystarczajgce. Mdweca pierwszy moze tez rozpoczgc argumentacje.

Modweca drugi przedstawia konkretne argumenty. Udowadnia wszystko, co przedstawit méwca
pierwszy. Tradycyjnie argument sktada sie z czterech elementéw: state, explain, illustrate.

e State np. Wiezienia nie resocjalizujg, a demoralizuja.

e Explain np. Dochodzi tam do bijatyk, znecania i innych przestepstw. Na jednego wieznia
przypadajg zaledwie 3m2. Nie mamy programdw poprawczych dostatecznej jakosci.

e Impact np. W zwigzku z tym, wiezienia nie stanowig miejsc nakfaniajgcych do resocjalizacji, a
miejsca zachecajgce i wymuszajace dalsze zachowania przemocowe oraz antyspotfeczne.

e lllustrate np. W 2016 r. az 37 378 0sdb zostato powtdrnie skazanych, co stanowito ponad
potowe wszystkich skazan.

Modwca trzeci podwaza zastosowane przez strone przeciwng argumenty. Moze albo je
catkowicie zanegowad albo przyzna¢ wprawdzie ich zasadnos¢, ale przedstawi¢ argumenty swojej
druzyny jako lepsze rozwigzanie. Moze tez odbudowaé argumentacje swojej druzyny po ataku
przeciwnikow.

Modwca czwarty podsumowuje debate. Wskazuje najwazniejsze osie sporu. Pordwnuje
argumenty obu druzyn, wskazuje ktére argumenty przeciwnikdw zostaty zbite. Wykazuje wyzszos¢ oraz
poprawnos¢ stanowiska swojej druzyny. Nie moze wprowadza¢ nowych argumentéw, ale moze
odbudowywad argumenty swoich przedmoéwcdéw oraz angazowac sie z linig opozycyjng oponentow.

VI. Porzadek debaty
1. Marszatek przedstawia uczestnikdéw i obwieszcza teze.

2. Marszatek udziela gtosu naprzemiennie: pierwszemu modwcy strony Propozycji, pierwszemu
mowcy strony Opozycji, drugiemu mowcy strony Propozycji, drugiemu moéwcy strony Opozycji,
trzeciemu mdwecy strony Propozycji, trzeciemu méwcy strony Opozycji, czwartemu mowcy strony
Propozycji, czwartemu mdwecy strony Opozyc;ji.

3. Mowy wygtasza sie na stojgco — z miejsca lub méwnicy. Uczestnicy tradycyjnie zwracajg sie do
siebie forma oficjalng, np. Pan, Pani, Paristwo.

4. Kazdy uczestnik ma na swojg wypowiedZz 5 minut (moze moéwié¢ krdcej). Rozpoczynajgc
przemowienie zwraca sie do Marszatka, oponentéw i publicznosci (np. ,Szanowny Panie

'II

Marszatku, drodzy oponenci, czcigodna publicznosci!”). Czas biegnie dopiero od zakonczenia

apostrofy.

5. W czasie mowy uczestnik wypetnia swojg role: wprowadzajaca (definiujgcg), argumentujaca,
kontrargumentujgca lub podsumowujaca.



Kazdy mdéwca powinien w czasie swojej wypowiedzi przyjac 2 pytania lub informacje od druzyny
przeciwnej.

Co to jest? Pytanie jest wypowiedzig zawsze pytajacg, a informacja — oznajmujaca.
Jak zgtasza€? Wysoko podnies reke w wyrazny sposdb sygnalizujgc cheé zgtoszenia.

Jak przyjmowac? Gtosu udziela aktualnie przemawiajacy uczestnik (np. stowem ,prosze o
pytanie”). Jezeli reke podniosto kilkoro uczestnikéw druzyny przeciwnej, méwca wskazuje tez, od
kogo chce przyjaé pytanie.

Jak wypowiadac? Przeciwnik wstaje, zwraca sie do Marszatka i sygnalizuje, czy chce zadac pytanie,
czy podac informacje (np. ,,Panie Marszatku, pytanie”, ,Pani Marszatek, informacja”). Pytanie lub
informacja powinny trwacé nie dtuzej niz 10 sekund. Czas nie jest zatrzymywany.

Wyijatek: Mdéwca nie ma obowigzku przyjmowania pytan, ktdére zostaty zgtoszone w ciggu 30
sekund przed zakonczeniem jego przemdwienia. Jest to czas na uporzadkowanie mysli i ptynne
zakonczenie wypowiedzi. Rozpoczecie czasu chronionego jest sygnalizowane dzwiekiem (jesli
korzystasz z licznika rekomendowanego w czesci ,Przygotowanie sali”). Marszatek moze tez
sygnalizowac czas chroniony za pomocg mtfotka, dzwonka lub uderzajgc otwartg dfonig w stét.

Druzyna moze skorzysta¢ dwukrotnie z formuty ,,ad vocem”.
Co to jest? 30-sekundowa wypowiedz poza porzadkiem debaty

Jak zgtaszaé? Podnies kartke z napisem ,ad vocem” w trakcie mowy jego oponenta albo
bezposrednio po jej zakonczeniu.

Jak przebiega? Po zakoriczeniu aktualnej mowy, Marszatek udziela gtosu druzynie, ktdra zgtosita
ad vocem, na 30 sekund. Do przemawiajgcego uczestnika nie zgtasza sie pytan ani informacji.

Wyjatek: Marszatek nie pozwala na wypowiedZ ad vocem uczestnikowi, ktéry zgodnie z
normalnym (naprzemiennym) porzadkiem powinien wiasnie przemawiac.

Wyijatek: Marszatek nie pozwala na wypowiedZz ad vocem, jezeli zostata zgloszona podczas
ostatnich (czwartych) moéw.

Mozna zgtosi¢ ad vocem do ad vocem.

Narada sedziéw lub gtosowanie publicznosci. Publicznosé moze zgtosi¢ swobodne wypowiedzi lub
zadad pytania druzynom.

Informacja zwrotna od sedziéw, nauczyciela lub zaproszonego eksperta.
VII. Dodatkowe wskazowki dla Marszatka
. Prowadz debate godnie, bezstronnie i nie naduzywaj swoich uprawnief wobec uczestnikow.

. Czas wypowiedzi uczestnikdw powinien by¢ liczony dopiero od zakonczenia inwokacji (po stowach
np. ,,Panie Marszatku, drodzy oponenci, kochana publicznosci”).

. Udzielajagc gtosu poszczegdlnym uczestnikom mozesz powiedzie¢ np. ,Udzielam gtosu 1
mowcy/mowczyni/osobie méwigcej druzyny Propozycji”, ,udzielam gtosu w trybie ad vocem”.

. Kiedy uczestnik debaty podniesie kartke z napisem ,,ad vocem” nawigz z nim kontakt wzrokowy i daj
znaé, ze zauwazyte$/as zgtoszenie — np. skinieciem gtowy, pokazaniem kciuka.



5. Mdéwca zbyt dtugo zadaje pytanie lub informacje? Kulturalnie przerwij jego wypowiedz np.
dzwonkiem, kilkukrotnym uderzeniem dfugopisem w stét albo stowem ,,dziekuje!”. Jezeli méwca
nadal nie koiczy wypowiedzi, powiedz stanowczo ,Prosze koriczy¢!”.

6. Mowcy odnosza sie do siebie niekulturalnie? Po zakoriczeniu aktualnej mowy upomnij méwce
naruszajgcego zasady, np. stowami ,Bardzo prosze o zachowanie kultury i wypowiadanie sie
wyltacznie do istoty rzeczy”.

7. Dbaj o poprawne zachowanie publicznosci. Gdy w czasie wypowiedzi méwcow ktos gtosno
rozmawia, po zakoniczeniu przemdwienia zwrd¢ publicznosci uwage, np. ,,Prosze o zachowanie ciszy,
przeszkadzacie swoim kolegom, po debacie bedzie czas na swobodne wypowiedzi”.

8. Przyznawanie punktow ujemnych

/ Rodzaj uchybienia Pkt ujemne Zasady przyznawania \
Przekroczenie czasu wypowiedzi 1 przy 2 |.ka%dym, kolejnym
upomnieniu méwcy
Nieprzyjecie wymaganej liczby . . .
pytan lub informacji ! za kazde nieprzyjete
Gtos bez pozwolenia Marszatka przy 2 i kazdym kolejnym
. 1 o . .
lub zaktécanie debaty upomnieniu méwcy lub druzyny
Uzycie argumentu
@ominem lub ad personam 2-6 przy kazdym zastosowaniu /

Argument ad personam odnosi sie do osoby (kim jest mowca, jakie ma cechy, motywacje,
przesztos$é), a nie do przedmiotu debaty. Np. Jest Pan mezczyzng, wiec co moze Pan wiedzie¢ o
wychowywaniu dzieci? Cechy rozmdéwcy nie majg wptywu na prawdziwos¢ lub fatszywos¢ jego
twierdzen. Cho¢ w debacie publicznej argument ten pada bardzo czesto, w debacie oksfordzkiej jest
najciezszym przewinieniem.

Argument ad hominem to inne formy bezposredniego i pozamerytorycznego ataku na
przeciwnika. Np. W przeciwienstwie do Pana, ja potrafie méwic z sensem.

VIIl. Dodatkowe wskazowki dla oséb debatujacych
1. Debata oksfordzka jest grg zespotowq — przygotowujcie sie wspdlnie i razem opracujcie strategie.
2. Odzywaj sie tylko wtedy, gdy Marszatek udzieli ci gtosu.

3. Gtéwnag mowe rozpocznij zwrotem do Marszatka, oponentdw i publicznosci (np. Szanowny Panie
Marszatku, drodzy oponenci, czcigodna publicznosci)

4. Wypetniaj swoja role, nawigzuj do wypowiedzi innych oséb ze swojej druzyny.

5. Ty dysponujesz swoim czasem. Podczas gtdwnej mowy nie musisz przerywac¢ wypowiedzi, aby
przyjac pytanie od przeciwnika — dokoricz mysl, potem udziel gtosu oponentowi.

6. Szanuj przeciwnikéw. Stuchaj ich uwaznie i reaguj na ich wypowiedzi, réwniez zadawajac pytania,
zgtaszajac informacje.



Zapisuj sobie pytania lub informacje, ktore chcesz zadaé, aby po udzieleniu tobie gtosu méc je
ptynnie zada¢ (masz na to tylko 10 sekund).

Unikaj zadawania pytan rozpoczynajacych sie od ,,czy”, poniewaz mozna na nie odpowiedzie¢ ,tak”
lub ,,nie” bez uzasadnienia, a przeciez nie o to chodzi.

IX. Dodatkowe wskazowki dla sedziow

Réb notatki podczas debaty. Narysuj na kartce tabele z 2 kolumnami dla druzyny Propozycji i
Opozycji, sukcesywnie dodawaj kolejne wiersze — kazde pole bedzie dotyczy¢ konkretnej mowy.

Oceniasz debate jako przecietnie wyksztatcony i racjonalnie myslacy Europejczyk, czyli w
oderwaniu od subiektywnych przekonan i wiedzy specjalistycznej (wynikajacej np. z twojego
hobby, zawodu).

Decydujgc o werdykcie, zastandw sie: ktére argumenty w debacie byty najwazniejsze? czy zostaty
kompleksowo przedstawione? czy sg prawdopodobne, intuicyjne, przekonujace? czy wypowiedzi
cztonkdw tej samej druzyny byty spdjne? czy propozycja udowodnita teze? czy opozycja obalita
teze?

Nie dopowiadaj za druzyny.

Pamietaj, ze debate oceniamy gtéwnie zwracajgc uwage na kwestie merytoryczne — kompetencije
wystgpien publicznych tez sg wazne, jednak tylko na tyle, na ile pomagajg przedstawieniu
merytorycznej tresci.

Kazdej druzynie przydziel od 0 do 10 punktédw wedtug swojego uznania, bez remisu.

Od sumy punktéw druzyny nalezy odja¢ punkty ujemne przyznane przez Marszatka wspdlnie z
sedziami.

X. Jak udziela¢ informacji zwrotnej?

Informacja zwrotna petni funkcje wychowawczg i edukacyjng. Ma by¢ przyjemna dla uczestnikow.
Jezeli jestesmy dla kogos niemili albo méwimy same zte rzeczy, to przestaje nas stuchac.

Podziel sie ogélnym wrazeniem o debacie
Co kazda z druzyn zrobita prawidtowo, a czego zabraktfo, jak mozna byto zrobi¢ to lepiej?

Informacja zwrotna powinna zawiera¢ zaréwno klarowne poréwnanie tresci merytorycznych w
debacie uzasadniajgce werdykt, jak i krotki tzw. feedback inspirujgcy, informujacy druzyny co
mogto byc¢ zrobione lepiej, jakie inne argumenty mozna byto zastosowacé w debacie.



